
Δραστηριότητα προγραμματισμού- Εβδομάδα του κώδικα 

Οδηγίες: Στον παρακάτω πίνακα που αποτελείται από μικρά κουτάκια χρωματίστε σύμφωνα με τον 

παρακάτω κώδικα, χρησιμοποιώντας κόκκινο μαρκαδόρο ή ξυλομπογιά. Για να λύσετε τον κώδικα πρέπει να 

λειτουργήσετε ως εξής: 

Για κάθε γραμμή, δίνεται από τον κώδικα πόσα στη σειρά άσπρα ή κόκκινα κουτάκια πρέπει να έχετε. Για 

παράδειγμα: 

 στη γραμμή 1 θα πρέπει να έχετε 20 κουτάκια λευκά (χωρίς χρώμα).  

 Στη γραμμή 5 θα έχετε 5 λευκά κουτάκια, στη συνέχεια 3 κόκκινα, μετά 4 λευκά, μετά 3 κόκκινα και 

τέλος 5 άσπρα. 

 Στη γραμμή 6 πρέπει να έχετε 4 άσπρα, στη συνέχεια 5 κόκκινα, μετά 2 άσπρα, 5 κόκκινα και τέλος 4 

άσπρα. 

Πρέπει να είστε πολύ προσεκτικοί για να ανακαλύψετε το κρυμμένο σχέδιο! 

 

 



Εβδομάδα του κώδικα 

Όνομα……………………………………………………………..Ημερομηνία…………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Δραστηριότητα προγραμματισμού- Εβδομάδα του κώδικα 

Οδηγίες: Στον παρακάτω πίνακα που αποτελείται από μικρά κουτάκια χρωματίστε σύμφωνα με τον 

παρακάτω κώδικα, χρησιμοποιώντας κόκκινο, γαλάζιο, κίτρινο και καφέ μαρκαδόρο ή ξυλομπογιά. Για να 

λύσετε τον κώδικα πρέπει να λειτουργήσετε ως εξής: 

Για κάθε γραμμή, δίνεται από τον κώδικα πόσα στη σειρά άσπρα ή κόκκινα κουτάκια πρέπει να έχετε. Για 

παράδειγμα: 

 στη γραμμή 1 θα βάλετε 7 γαλάζια, μετά 1 κόκκινο, τέλος 7 γαλάζια 

 στη γραμμή 2 θα βάλετε 6 γαλάζια, μετά 3 κόκκινα, 1 γαλάζιο, 1 καφέ και τέλος 1 γαλάζιο  

 στη γραμμή 14 και 15 θα βάλετε 15 πράσινα στη σειρά 

 

 

 

 

 

 

 

 



Εβδομάδα του κώδικα 

Όνομα……………………………………………………………..Ημερομηνία…………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Δραστηριότητα προγραμματισμού- Εβδομάδα του κώδικα 

Οδηγίες: Στον παρακάτω πίνακα που αποτελείται από μικρά κουτάκια χρωματίστε σύμφωνα με τον 

παρακάτω κώδικα, χρησιμοποιώντας κόκκινο, κίτρινο και καφέ μαρκαδόρο ή ξυλομπογιά. Για να λύσετε τον 

κώδικα πρέπει να λειτουργήσετε ως εξής: 

Για κάθε γραμμή, δίνεται από τον κώδικα πόσα στη σειρά άσπρα ή κόκκινα ή άλλο χρώμα κουτάκια πρέπει 

να έχετε. Για παράδειγμα: 

 στη γραμμή 1 θα βάλετε 2 λευκά (κενά), μετά 11 κίτρινα και τέλος 2 κενά 

 στη γραμμή 3 θα βάλετε 15 κίτρινα στη σειρά 

 στη γραμμή 5 θα βάλετε 2 κίτρινα, 2 κόκκινα, 1 κίτρινο, 2 κόκκινα, 1 κίτρινο, 2 κόκκινα, 1 κίτρινο, 2 

κόκκινα και τέλος 2 κίτρινα 

Να είστε πολύ προσεκτικοί και να λύσετε τον κώδικα και να φτάσετε στην κρυμένη εικόνα 

 

 

  



Εβδομάδα του κώδικα 

Όνομα……………………………………………………………..Ημερομηνία…………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Δραστηριότητα προγραμματισμού- Εβδομάδα του κώδικα 

Οδηγίες: Στον παρακάτω πίνακα που αποτελείται από μικρά κουτάκια χρωματίστε σύμφωνα με τον 

παρακάτω κώδικα, χρησιμοποιώντας γαλάζιο και ροζ μαρκαδόρο ή ξυλομπογιά. Για να λύσετε τον κώδικα 

πρέπει να λειτουργήσετε ως εξής: 

Για κάθε γραμμή, δίνεται από τον κώδικα πόσα στη σειρά άσπρα ή γαλάζιο ή ροζ κουτάκια πρέπει να έχετε. 

Για παράδειγμα: 

 στη γραμμή 1 θα βάλετε 15 λευκά (κενά) 

 στη γραμμή 3 θα βάλετε 3 λευκά, 2 γαλάζια, 5 λευκά, 2 γαλάζια, 3 λευκά 

 στη γραμμή 4 θα βάλετε 2 λευκά, 1 γαλάζιο, 2 ροζ, 1 γαλάζιο, 3 λευκά, 1 γαλάζιο, 2 ροζ, 1 γαλάζιο, 2 

άσπρα 

Να είστε πολύ προσεκτικοί και να λύσετε τον κώδικα και να φτάσετε στην κρυμένη εικόνα 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Εβδομάδα του κώδικα 

Όνομα……………………………………………………………..Ημερομηνία…………………………………………………… 

 

  



Δραστηριότητα προγραμματισμού- Εβδομάδα του κώδικα 

Οδηγίες: Στον παρακάτω πίνακα που αποτελείται από μικρά κουτάκια χρωματίστε σύμφωνα με τον 

παρακάτω κώδικα, χρησιμοποιώντας πράσινο ανοιχτό πράσινο σκούρο, μαύρο και κόκκινο μαρκαδόρο ή 

ξυλομπογιά.  

Για να λύσετε τον κώδικα πρέπει να λειτουργήσετε ως εξής: 

Για κάθε γραμμή, δίνεται από τον κώδικα πόσα στη σειρά άσπρα ή κόκκινα ή άλλο χρώμα κουτάκια πρέπει 

να έχετε. Για παράδειγμα: 

 στη γραμμή 1 θα βάλετε 14 λευκά (κενά) 

 στη γραμμή 2 θα βάλετε 10 λευκά, 2 πράσινα και 2 λευκά 

 στη γραμμή 3 θα βάλετε 9 λευκά, 2 πράσινα, 1 μαύρο και 2 λευκά 

Να είστε πολύ προσεκτικοί και να λύσετε τον κώδικα και να φτάσετε στην κρυμένη εικόνα 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Εβδομάδα του κώδικα 

Όνομα……………………………………………………………..Ημερομηνία…………………………………………………… 

 

 

 



 

 

 

 

 



Δημιουργώντας και προγραμματίζοντας τα έργα τέχνης μου

 



 


